// Kartieren

3 Legende

Unter einer Legende (oder auch Zeichenerkla-
rung) versteht man die Erlduterung einer Karte

— meistens in vereinfachter Darstellungsform
LEngpﬂzDE bestehend aus zB Symbolen, Signaturen und
Farben in Kombination mit erklarendem Text. Je
nach Anwendungsgebiet der Karte sind Legen-
den zwingend notwendig oder in ihrer Form
sogar amtlich vorgeschrieben (in Form eines
Zeichenschlissels).

Materielle Ebene Analytische Ebene

Konkrete Darstellung der sichtbaren

; : Legenden und Karten stehen traditionell in
und Uber einen langeren Zeitraum ] en, betelligten Kompliz* . . C
vorgefundenen Kompiiz‘innen und Ressourcen sowie Darstellung Verbindung zueinander. Legenden Ubersetzen
Situationen (Axonometrie). r int t (Symb . o .
zwischen dem Medium der Karte und ihren
Leser*innen. Wenn eine Kartierung vornehmlich
ing Details zu . . .
cten Kompliz*innen Inhalte vermitteln soll, ist eine Legende unab-
dingbar — wenn sie hingegen als Produkt fir sich
steht (wie zB in der Kunst), dann kann auf diese
verzichtet werden.

Entscheiden Sie demnach je nach Handlungs-
macht ihrer Karte im Zusammenhang mit ihrem
Kontext, ob eine Legende notwendig bzw. sinn-
Wetter voll ist.
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// Beispiele >Legende in Karten«
>Mut zum PARKS< von Julia Marie Englert

Die i die in g
zu verorten, ist auf die T: hy (V] (] dass i die Fahigkeit
haben als >App. der Kop ion< zu fungi: und damit, verg| mit

der >Akteur-Netzwerk-Theories, eine Verbindung von Raumen, Menschen, Zeit,

Wissen und Dingen sichtbar zu machen. Hierzu wird von der Annahme ausge- SEX:

gangen, dass Karten nicht ohne Text — und in diesem Fall auch Text nicht ohne
entsprechende Karte auskommen, weshalb jeder Kartierung ein begleitender Text

sowie F i die die Karte erga (vgl. icz 2004: 4).
Die detaillierten ierungen sind die i iver [teilneh-
mender und teilhabender] i des F i

Sie verraumlichen die Akteurinnen und Aktanten des PARKSprozesses anhand
derer die Koproduktion der Parkfliche deutlich wird. Das Medium der Karte

wird dabei nicht als A i als F ium far
a gen oder als gi Zeiten sondern
als handlungsbasiertes Modell, das die Strategien und Taktiken nachvollziehbar
macht, um daraus RU usse auf zuki Projekte i zu konnen.
Karten als O inzip fir ra a des urbanen Lebens allein
sind nicht der Schlissel zur Black Box, doch in i mit den
desF sind sie i der F (vgl. Auflistung in alpha-
Cosgrove in: Méntmann 2004: 18). Akteurinnen Aktanten betischer Reihen-
(] ’ (] (] () (] s (W] folge
3 . . X ) r oL - 7 ] (.. () [®] -
»Mappings reprdsentieren nicht irgendwelche Geografien { /i (W] (W] 8]
oder Ideen; vielmehr bewirken sie deren Verwirklichung.« —> Ereignis
(Corner 1999: 225) Titele ) o
Beschreibung Kartierung
ort
Adresse
3
Zeit
1158] Grank Legende Kortierungen:
Motive
]
(]
L
Akteurinnen Aktanten Handlungsweisen
ARGE HALLO: Park 1 ich Container , Nutzungsver- analysieren ; beobachten erdffnen veranstalten
» Besuchende “ Nachbarschaft / Hallen | einbarung aushandeln beteiligen kartieren ~ vereinbaren
)’; Bezirk Hamburg Mitte / Performerinnen / Karten ,"; PARKhaus /< ausstellen / dokumentieren ~ koordinieren < vernetzen
s BUE Studierende ( Newsletter ’, Plakate austesten )/~ einladen - teilnehmen / verweilen
I\ /\ \ / / beleben + erkunden « realisieren [ (
|

/

> Ereignis

>Kein Niemandsland«

Verschiedene &ffentliche
Veranstaltungsformate
im PARKS

ort

PARKS, Bullerdeich 6-8,
20537 Hamburg

Zeit

11.06.-15.06. [Projektwoche]
22.06.19 [PARKS Preview]
20.07.19 [Erétfnung]

Motive

aktivieren
bespielen
erleben
etablieren
investieren
lernen
nutzen
offnen
schitzen
unterstiitzen
verantworten
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